
















I N C H E O N

‘걸어다니는 백과사전’이 아니라 ‘살아있는 탐구자’로, 
스스로 질문하고 경험하며 사고를 확장하는

“인간다움”과 “자기주도성” 함양 

즐겁게 읽고 온전하게 경험해 주도적으로 참여하는 교육

AI라는 거대한 파도 앞에서 
기술에 끌려가는 교육이 아닌 사람을 중심에 두는 교육, 

           로 학생들의 성장과 성공을 돕습니다.

현상 관찰
Phenomenon

문제 질문
Problem

과업 탐구
Profect

실천 행동
Practice

- 읽기: 
- 걷기: 
- 쓰기: 
4. 읽걷쓰AI 말풍선 부분 문구가 조금 더 눈에 띄도록 강조해 주시면 좋을 것 같습니다.
5. 「어떤 방법으로 AI를 활용하면 좋을까요?」 부분은 현재 이미지를 그대로 배치하기보다는, 
전체 디자인과 어울리도록 조금 더 자연스럽게 구성해 주시면 감사하겠습니다.
6. 읽걷쓰와 읽걷쓰AI 영역이 조금 더 구분될 수 있도록, 배경은 그라데이션을 활용하는 방향도 괜찮을 것 같습니다.
7. 
8. 뒷부분 읽걷쓰AI 설명 영역에도 "읽걷쓰AI는 무엇인가요?"와 같은 제목을 넣어주시면 전체 구성이 더욱 명확해질 것 같습니다.

읽기

문자, 영상, 소리, 이미지 등 
다양한 매체를 

비판적으로 이해하며
앎을 확장합니다.

걷기

삶의 현장에서 
직접 경험하고  탐구하며

살아있는 앎을 자기 것으로
만듭니다.

쓰기

자기 생각을 다양한 매체를
활용해 표현하고 공유하여,

세상과 소통하고
사회에 참여합니다.

읽걷쓰는 무엇인가요?

읽걷쓰AI 학생성공등대 
 (읽걷쓰AI교육 안내)

읽걷쓰AI 학생성공등대 
 (읽걷쓰AI교육 안내)

읽걷쓰를 통해 생각하고 질문하는 힘을 키워 
인간다움과 자기주도성을 기르고
AI를 활용해 새로운 가치를 창출하는 교육입니다.

활용법 (Human to the AI to the Human)HAH

읽기

쓰기

한발 먼저 생각하기 먼저 생각 AI  질문 / 대화 다시 생각

읽기 AI  질문 / 대화 이해하기

내가 쓰기 AI  질문 / 대화 내가 완성하기

나의 말로 정리하기

직접 쓰고 완성하기

걷기
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Growing Together Through Ilk-Geot-Sseu
Public Libraries

of the Incheon Metropolitan City Office of Education

Together with citizens, we bring Ilk-Geot-Sseu to life
through reading, walking, and writing.

                   와 함께 성장하는
인천광역시교육청 공공도서관

시민과 함께 읽고, 걷고, 쓰며  읽걷쓰를 실천합니다.

lk-Geot-Sseu Book Launch 읽걷쓰 출판기념회

31,094
Citizen Authors

시민저자

2,045
Published Titles

출판도서
Watch the 

Book Launch
읽걷쓰 출판기념회

Shintree Library
신트리도서관

Hwadojin Library
화도진도서관

Jungang Library
중앙도서관

Seogu Library
서구도서관

Bupyeong Library
부평도서관

Gyeyang Library
계양도서관

Juan Library
주안도서관

Yeonsu Library
연수도서관



[ Clear Reward ] 성과 및 결과 (Achievements)

리베르 루덴스 :리베르 루덴스 :
'놀이'하는 도서관'놀이'하는 도서관
리베르 루덴스 :

'놀이'하는 도서관
< 게이미피케이션과 에듀테크를 활용한

학교도서관 공간 혁신 >

[Quest 1] 도서관 브랜딩 (Library Branding)

— 배경 : 인구 감소 및 매체 변화에 따른 학교도서관 위기에 따른 디지털 혁신 필요

— 내용 : 학생 주도 프롬프트 엔지니어링으로 

              전속 마스코트(‘도치치’), 테마곡, 로고 및 소식지 제작

— 저학년 : AI 활용 실감형 그림책 수업('라이브 스케치 아쿠아리움')

— 중학년:  전래동화 기반  매칭게임 (내 짝궁을 찾아줘)

— 고학년: 어휘사전 1600 기반 디지털 어휘력 랭크전 (QuizN)

— 도서부 자체 제작: 도서 연게 '4번 달걀의 비밀 탈출 게임' 운영

— 몰입형 퀘스트: 도서관 용어 리듬 게임, 신간도서 책표지 북퍼즐 등

— 오프라인 융합: 야외 북크닉 및 작가와의 만남 '질문 달걀‘, 알깨기' 게임

[Quest 2] 학년별 맞춤 게임형 독서 수업(Gamified Class)

[Quest 3] 학생 참여형·상호작용 기반 행사 (Interactive Events)
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더 많은 성과는?
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